
Key to Entrance
User Guide for Students

പൊതുവിദ്യാഭ്യാസ വകുപ്പിന്റെ  KITE Victers  ല്‍ നമ്മുടെ കുട്ടികള്‍ക്ക്  Free Entrance Coaching
ലഭിക്കുന്നതിനായി തയ്യാറാക്കിയാതാണ്  Key to Entrance web portal. ഇതിലെ  Personalized Study

Plan,  Digital  Classes,  Mock  Tests,  Performance  Analytics  തുടങ്ങിയ  സൗകര്യങ്ങള്‍  കുട്ടികള്‍
കാര്യക്ഷമമായി  ഉപയോഗിക്കുന്നതിനും  അതിനാവശ്യമായ  മേല്‍നോട്ടം,  അവലോകനം
തുടങ്ങിയവയ്ക്കുമായി  വിവിധ  തലത്തിലുള്ള  ലോഗിനുകള്‍  തയ്യാറാക്കിയിട്ടുണ്ട്.  Student  Login  നാണ്
കുട്ടികള്‍ക്കായി  തയ്യാറാക്കിയിരിക്കുന്നത്  Portal  ല്‍  default  ആയി  ക്രമീകരിച്ചിരിക്കുന്നതും  Student
Login  ആയിരിക്കും.  കുട്ടികള്‍  ലോഗിന്‍  ചെയ്താല്‍  പരീക്ഷകള്‍ക്കാവശ്യമായ  തയ്യാറെടുപ്പുകള്‍
അധ്യാപകരുടെയും  AI  സാങ്കേതിക  വിദ്യയുടെയും  ഒരുമിച്ചുള്ള  മേല്‍നോട്ടത്തില്‍  ചെയ്യുന്നതിനുള്ള
സൗകര്യം ലഭ്യമാണ്.  കുട്ടികള്‍ക്ക് Key to Entrance പോര്‍ട്ടലില്‍ രജിസ്റ്റര്‍ ചെയ്യുന്നതിനുള്ള മാര്‍ഗങ്ങളും
പോര്‍ട്ടലിലെ  നിരവധിയായ  പഠനസൗകര്യങ്ങള്‍  പ്രയോജനപ്പെടുത്തുന്നതെങ്ങനെയെന്നും
ഇതോടൊപ്പം വിവരിക്കുന്നു.

Student Login

കുട്ടികള്‍ക്ക് Key to Entrance പോര്‍ട്ടലിലെ എല്ലാ സൗകര്യങ്ങളും ഉപയോഗിക്കുന്നതിന് Student ആയി
ലോഗിന്‍  ചെയ്യേണ്ടതുണ്ട്.  കേരളത്തിലെ  പൊതുവിദ്യാലയങ്ങളിലെ  കുട്ടികള്‍ക്ക്  അവരുടെ  സ്കൂളില്‍
നിന്നും ലോഗിന്‍ ചെയ്യുന്നതിനാവശ്യമായ  username  ഉം  password  ഉം തയ്യാറാക്കി നല്‍കുന്നതാണ്.
കുട്ടികള്‍ അതുപയോഗിച്ച്  ആദ്യമായി  ലോഗിന്‍ ചെയ്യുമ്പോള്‍ അവരവരുടെതായ ഒരു പാസ്‌വേര്‍ഡ്
തയ്യാറാക്കുന്നതിനും Profile Details ചേര്‍ക്കുന്നതിനുമുള്ള സൗകര്യം ലഭിക്കും. സ്കൂളില്‍ നിന്നും നിങ്ങളുടെ
username,  password  ആവശ്യപ്പെടുക.  അതുപയോഗിച്ച്  തുടര്‍ന്ന്  വിവരിച്ചിട്ടുള്ള  രീതിയില്‍  പോര്‍
ട്ടലിലെ സൗകര്യങ്ങളുപയോഗിക്കാം.

• https://  mukulam  .kite.kerala.gov.in/   എന്നതാണ് പോര്‍ട്ടല്‍ അഡ്രസ്.  
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• കുട്ടികള്‍ ലോഗിന്‍ ചെയ്യുന്നതിന് Student Login നാണ് തിരഞ്ഞെടുക്കേണ്ടത്

• കുട്ടികളുടെ Username അവരുടെ  hsCAP Registration Number (ഉദാ: 9101103078) ആയിരിക്കും.
ഇത് കുട്ടിയുടെ കൈവശം ലഭ്യമല്ലെങ്കില്‍ സ്കൂളില്‍ നിന്നും നല്‍കുന്നതാണ്.

• ആദ്യമായി  ലോഗിന്‍  ചെയ്യുന്നതിനായി  സ്കൂളില്‍ നിന്നും  ലഭിച്ച   password  ഉപയോഗിക്കാം.
സ്കൂളിലെ  സൗകര്യത്തിനായി  എല്ലാവര്‍ക്കും  ഒരേ  പാസ്‌വേര്‍ഡ്  ആയിരിക്കാം  നല്‍കുന്നത്.
ഓരോ  കുട്ടിയും  ലോഗിന്‍  ചെയ്യുമ്പോള്‍തന്നെ  common  password  മാറ്റി  സ്വന്തം  password
തയ്യാറാക്കുവാനാവശ്യപ്പെടും.  തുടര്‍ന്ന്  നിങ്ങള്‍  തയ്യാറാക്കുന്ന  password  ഉപയോഗിച്ച്
മാത്രമായിരിക്കും  ലോഗിന്‍  ചെയ്യുവാന്‍  കഴിയുന്നത്.  അതിനാല്‍  പുതിയതായി
തയ്യാറാക്കുന്ന password രേഖപ്പെടുത്തി സൂക്ഷിക്കുക.
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• ഏതെങ്കിലും  കാരണത്താല്‍  നിങ്ങളുടെ  password  നഷ്ടപ്പെടുകയാണെങ്കില്‍  സ്കൂളില്‍  നിന്നും
അത് Reset ചെയ്ത് നല്‍കുന്നതിനുള്ള സൗകര്യമുണ്ട്.

• ആദ്യമായി  ലോഗിന്‍ ചെയ്യുമ്പോള്‍ പാസ്‌വേഡ്  മാറ്റിയശേഷം ലഭിക്കുന്ന  Complete  Student
Registration  ല്‍  Personal  Details  ലെ വിവരങ്ങള്‍ ശരിയായ രീതിയില്‍ പൂരിപ്പിച്ച്  Complete
Registration എന്ന ബട്ടണുപയോഗിച്ച് Registration ചെയ്യേണ്ടതാണ്.

Registration  പൂര്‍ത്തീകരിച്ചതിനുശേഷംമുതല്‍ കുട്ടികള്‍ക്ക് അവരുടെ  username  ഉം അവര്‍ പുതിയതായി
തയ്യാറാക്കിയ  password  ഉം  ഉപയോഗിച്ച്  ലോഗിന്‍  ചെയ്ത്  പഠനപ്രവര്‍ത്തനങ്ങളും  പരീക്ഷകളും
ക്ലാസുകളുമൊക്കെ എപ്പോഴും പ്രയോജനപ്പെടുത്താവുന്നതാണ്.

സ്റ്റുഡന്റ് ലോഗിനില്‍ ലഭിക്കുന്ന പ്രവർത്തനങ്ങൾ പരിചയപ്പെടാം

➔ ലോഗിൻപേജിൽ വിദ്യാർത്ഥി തന്റെ username, password, Captcha എന്നിവ നൽകി ലോഗിൻ
ചെയ്യുക. 
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➔ ലോഗിൻ ചെയ്താല്‍ മുകുളം പോർട്ടലിന്റെ ഹോം പേജ് ലഭ്യമാകും. 

➔ Home പേജിലെ Main Menu(ഇടത് വശത്ത്) ൽ Dashboard, Question Bank, Text Book, Exam
എന്നീ ഓപ്‌ഷനുകൾ ലഭ്യമാണ്.

1. Question Bank : സമഗ്ര പോർട്ടലിലെ ചോദ്യബാങ്കിലേക്ക് navigate ചെയ്യപ്പെടുന്നു.

2. Text Book : പാഠപുസ്തകം download ചെയ്യുന്നതിനുള്ള പേജിലേക്ക് navigate ചെയ്യപ്പെടുന്നു.

3. Entrance Mock Exams : മാതൃക പരീക്ഷകൾ ലഭ്യമാകും.

Dashboard  ൽ  Entrance Exam Suite,  Samagra Classroom, Learning Room  എന്നിവ പ്രധാനമായി
കാണാം.  അതിനുതാഴെയുള്ള Active Entrance Mock Exams  ൽ മാതൃക പരീക്ഷകൾ  (subject wise
Mock tests) യഥാസമയം ലഭ്യമാക്കും.

 Entrance  Exam  Suite  :  -  കുട്ടികള്‍ക്ക്  മാതൃക  പരീക്ഷകളുപയോഗിച്ച്
പരിശീലിക്കുന്നതിനുള്ള അവസരമാണ് ഇവിടെയൊരിക്കിയിക്കുന്നത്.

 Samagra  Classroom  :-  വിദ്യാർത്ഥികൾക്ക്  പഠനവിഭവങ്ങളും  ഓൺലൈൻ പരീക്ഷകളും
അസൈൻമെന്റുകളും   ലഭ്യമാക്കുകയും  അവരുടെ  പഠനപുരോഗതി  നിരീക്ഷിക്കാൻ
സഹായിക്കുകയും ചെയ്യുന്ന ഡിജിറ്റൽ പഠനസൗകര്യമാണ്  ഇവിടെയുള്ളത്.   Samagra  AI
ഉൾപ്പെടെയുള്ള  സാങ്കേതികവിദ്യകളുടെ  സഹായത്തോടെ  കൂടുതൽ  സംവേദനാത്മകവും
ഫലപ്രദവുമായ പഠനാനുഭവം ഒരുക്കുകയാണ് ഇതിന്റെ ലക്ഷ്യം.
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 Learning Room :-  A I യുടെ സഹായത്തോടെ പ്രവർത്തിക്കുന്ന സമഗ്രവും വ്യക്തിഗതവുമായ
പരിശീലന പദ്ധതിയാണ് Samagra AI Learning Room ൽ ഉൾപ്പെടുന്നത്. 

1.  Entrance Exam Suite
വിദ്യാർത്ഥികൾക്ക്  മാതൃകാ  പ്രവേശന  പരീക്ഷകളിൽ  പങ്കെടുക്കുന്നതിനും  പരീക്ഷാ  പരിശീലനം
നടത്തുന്നതിനുമുള്ള  സൗകര്യമാണ്  ഇത്.   അധ്യാപകർ  തയ്യാറാക്കിയ   വിവിധ  പരീക്ഷകൾ
ലഭ്യമാകുകയും,  പരീക്ഷാഫലങ്ങളും അവയുടെ പഠനപുരോഗതി  പരിശോധിക്കാനും വിലയിരുത്താനും
ഇവിടെ സൗകര്യം ഒരുക്കിയിട്ടുണ്ട്. 

➔ Dashboard ലെ Entrance Mock Exam / Active Entrance Mock Exams ഇവയിൽ ഏതെങ്കിലും
ഒന്നുപയോഗിച്ച് സ്റ്റുഡന്റിന് Exam അറ്റൻഡ് ചെയ്യാവുന്നതാണ്.

➔ View  Examinations ബട്ടൺ  ക്ലിക്ക്  ചെയ്യുമ്പോൾ  കുട്ടികൾക്ക്  അറ്റൻഡ്  ചെയ്യേണ്ട  വിവിധ
വിഷയങ്ങളുടെ Exams ലഭ്യമാകും. 

ഉദാ: PHYT1E1 എന്നത് Physics ലെ Term 1 ലെ Exam 1 നെയാണ് സൂചിപ്പിക്കുന്നത്.

 Action നുതാഴെ കാണുന്ന  Take Exam ല്‍ നിന്നും എക്സാം പേജ് ലഭിക്കും.  എക്സാം റൂൾസ്
വായിച്ചതിനുശേഷം Start Exam ഉപയോഗിച്ച് ആരംഭിക്കാം.

➔ Entrance  Exam  Suite  ലെ  View
Analytics ല്‍  കുട്ടിയുടെ  EXAM
PERFORMANCE OVERVIEW ലഭ്യമാകും

5



Key to Entrance
User Guide for Students
2.  Samagra Classroom 
അധ്യാപകരും  വിദ്യാർത്ഥികളും  അക്കാദമിക  പഠനപ്രവർത്തനങ്ങൾ  കൂടുതൽ  ഫലപ്രദമായും
സംവേദനാത്മകമായും നടത്തുന്നതിനായി ഉപയോഗിക്കാവുന്ന ഡിജിറ്റൽ പഠനസൗകര്യമാണ് Samagra
Classroom.  

അധ്യാപകർ തയ്യാറാക്കിയ ക്ലാസ്സ് അടിസ്ഥാനത്തിലുള്ള എല്ലാ വിഷയങ്ങളിലേയും വിവിധ ഡിജിറ്റൽ
സംവേദനാത്മക  പഠനോപകരണങ്ങളും,  വിഭവങ്ങളും പ്രയോജനപ്പെടുത്തി  പഠനത്തെ  കൂടുതൽ
രസകരവും  ഫലപ്രദവും  വ്യക്തിഗതവുമാക്കാൻ  സാധിക്കും.    കൂടാതെ  ഇവിടെ  ലഭ്യമാക്കിയിട്ടുള്ള
അസൈൻമെന്റുകളും ഓൺലൈൻ പരീക്ഷകളും വിദ്യാർത്ഥികളുടെ പഠനപുരോഗതി നിരീക്ഷിക്കാം. 

ക്ലാസ്സ് , വിഷയം സെലക്ട് ചെയ്താൽ താഴെ പറയുന്നവ ലഭ്യമാകുന്നു - 
• Chapter-wise topics
• Interactive learning activities 
• Videos
• Topic Reviews -  includes  Important concepts, key definitions, diagrams, examples, link to

the interactives etc.,
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ആശയങ്ങൾ നന്നായി മനസ്സിലാക്കുന്നതിനായി ഓരോ അധ്യായവും വിവിധ ടോപിക്കുകളായി തിരിച്ച്
അവയിൽ നിരവധി പഠന റിസോഴ്സുകൾ ഉള്ളടക്കം ചെയ്തിരിക്കുന്നു. 

ഓരോ  പാഠത്തിന്റേയും  നേരെയുള്ള  '→‘  ഉപയോഗിച്ച്  ആ  പാഠത്തിലെ  പഠനറിസോഴ്സുകളിലേക്ക്
എത്താം.  
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ഓരോ  പാഠത്തിലേയും  അതാത്  ടോപിക്ക്  അടിസ്താനത്തിൽ  Interactives,  Videos,  Topic  Reviews,
Others എന്നിങ്ങനെ വ്യത്യസ്ത തരം റിസോഴ്സുകൾ ലഭ്യമാകുന്നതാണ്.

Assignments, Online Exams  and Exam Score & Analysis
അധ്യാപകർ  നൽകുന്ന  അസൈൻമെന്റുകളും,  ഓൺലൈൻ  പരീക്ഷകളും  താഴെ  ചിത്രത്തിൽ
കാണിച്ചിരിക്കുന്ന  My  Assignments  /  My  Online  Exams  സെലക്ട്  ചെയ്ത്  യഥാക്രമം  അറ്റൻഡ്
ചെയ്യാവുന്നതാണ്.
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My Assignments

My Online Exams
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Exam Score & Analysis

വിദ്യാർത്ഥികൾ എഴുതിയ പരീക്ഷകളുടെ സ്കോറും പെർഫോമൻസുമായി ബന്ധപ്പെട്ട വിവരങ്ങളും 
സ്വയം പരിശോധിക്കുന്നതിനുള്ള സൗകര്യമാണ് ഇവിടെയുള്ളത്.  പരീക്ഷാഫലം വിലയിരുത്താനും 
പഠനത്തിലെ പുരോഗതി മനസ്സിലാക്കാനും ഈ വിഭാഗം സഹായിക്കുന്നു.

അറ്റന്റഡ് ചെയ്ത പരീക്ഷകളുടെ സ്കോറും, ഗ്രേഡും ലഭ്യമാകുന്നതോടൊപ്പം അതിന്റെ വിശദമായ 
വിശകലനവും കാണാവുന്നതാണ്. 
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3.  Learning Room (SAMAGRA AI)
Samagra  AI യുടെ  സഹായത്തോടെ  പഠനവിഭവങ്ങൾ,  ഓൺലൈൻ  പരീക്ഷകൾ,

അസൈൻമെന്റുകൾ,  പഠനപ്രവർത്തനങ്ങൾ  എന്നിവ  ലഭ്യമാക്കുകയും  വിദ്യാർത്ഥികളുടെ
പഠനപുരോഗതി നിരീക്ഷിക്കാനും സഹായിക്കുകയും ചെയ്യുന്നു. ഒരു വിദ്യാർത്ഥി തന്റെ പ്രൊഫൈലിൽ
ലോഗിൻ  ചെയ്യുമ്പോള്‍ വിവിധ  എൻട്രൻസ്  പരീക്ഷകൾക്ക്  തയ്യാറെടുക്കുന്നതിനു  സഹായിക്കുന്ന
വ്യത്യസ്ത പരിശീലനങ്ങൾ അടങ്ങിയ Exam Suite,  Learning Room എന്നിവ ഇവിടെ കാണാം.  ഇതില്‍
Exam  Suite  ല്‍  ലഭ്യമാകുന്ന  സൗകര്യങ്ങള്‍  നമ്മള്‍  തിരച്ചറിഞ്ഞല്ലോ?  തുടര്‍ന്ന്  Samagra  AI
അടിസ്ഥാനമാക്കി പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്ന Learning Room പരിചയപ്പെടാം.

AI യുടെ  സഹായത്തോടെ  പ്രവർത്തിക്കുന്ന  സമഗ്രവും  വ്യക്തിഗതവുമായ  പരിശീലന
പദ്ധതിയാണ്  Samagra  Learning  Room  ൽ  ഉൾപ്പെടുത്തിയിക്കുന്നത്.  കൂടാതെ  വിദ്യാർഥികൾക്ക്
ക്രമീകരിക്കാവുന്ന  പഠന  പദ്ധതികൾ(Personalised  Study  Plans),  പരീക്ഷകൾ,  പരീക്ഷകളുടെ
അടിസ്ഥാനത്തിൽ കൂടുതൽ മികവ്  പുലർത്തേണ്ട മേഖലകൾ തുടങ്ങിയവ ഉൾപ്പെടുത്തിയ പ്രത്യേകം
സ്റ്റഡി  പ്ലാനുകൾ  (Suggestive  Learning  Strategies),  വീഡിയോ,  ചിത്രങ്ങൾ  എന്നിവ  ഉൾപ്പെടുന്ന
നോട്ടുകൾ, performance analysis റിപ്പോർട്ടുകൾ തുടങ്ങി വ്യത്യസ്തങ്ങളായ സൗകര്യങ്ങൾ ഇതിലുണ്ട്. 
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Samagra Learning Room ൽ പ്രധാനമായും ചുവടെ നല്‍കിയിരിക്കുന്ന അഞ്ച് സൗകര്യങ്ങൾ ഉണ്ട് 

• Study Plans

• Personalize

• Samagra Class Room

• Targeted Practice

• Snowball Practice 

• Subject Drill 

• Custom Practice

Targeted Practice,  Subject  Drill,  Snowball  Practice,  Custom Practice  എന്നിവ  വ്യത്യസ്ത ഒബ്ജക്റ്റീവ്
പരീക്ഷാ  രീതികളാണ്.

1.  Study plan 

പ്രവേശന  പരീക്ഷകൾക്ക്  ഫലപ്രദമായി  തയ്യാറെടുക്കാൻ  വിദ്യാർത്ഥികളെ  സഹായിക്കുന്നതിനായി
രൂപകൽപ്പന ചെയ്തിട്ടുള്ള ഘടനാപരമായ പഠന പ്രവർത്തനങ്ങളുടെ ഒരു കൂട്ടമാണ് പഠന പദ്ധതി (Study
Plan). ഇത് പഠിതാവിന്റെ പെർഫോമൻസ് തുടർച്ചയായി
വിലയിരുത്തുകയും,  തയ്യാറെടുപ്പ്  പ്രക്രിയയിലുടനീളം
ഘട്ടം  ഘട്ടമായുള്ള  മാർഗ്ഗനിർദ്ദേശം  നൽകുകയും
വ്യക്തിഗതവും കേന്ദ്രീകൃതവുമായ പഠനം ഉറപ്പാക്കുകയും
ചെയ്യുന്നു.
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ആദ്യമായി ലോഗിൻ ചെയ്യുന്ന കുട്ടികൾ Generate Plan ൽ ക്ലിക്ക് ചെയ്ത് പുതിയ പ്ലാൻ 
സൃഷ്ടിക്കാവുന്നതാണ്.

• ഓരോ  പഠന  പദ്ധതിയിലും(Study  Plan)  പരമാവധി  ഏഴ്  പഠന  പ്രവർത്തനങ്ങൾ  (Learning
Activity) ഉൾക്കൊള്ളുന്നു. 

• ഓരോ  പഠന  പ്രവർത്തനത്തിനും  നിർദ്ദിഷ്ട  ലക്ഷ്യങ്ങൾ  ഉണ്ടാവും,  ഉദാഹരണത്തിന്  ഒരു
beginner level  പരീക്ഷ പൂർത്തിയാക്കുക,  ഒരു നിശ്ചിത സമയത്തിനുള്ളിൽ ഒരു  subject  drill
നടത്തുക, വിവിധ വിഷയങ്ങളിലെ പ്രാവീണ്യം പരീക്ഷിക്കുക മുതലായവ.

• വിദ്യാർത്ഥിയുടെ  പരീക്ഷാ  പരിശീലനത്തെയും  പ്രകടനത്തെയും  അടിസ്ഥാനമാക്കി  സിസ്റ്റം
സ്വമേധയാ ഒരു വ്യക്തിഗത പഠന പദ്ധതി(Performance Improvement Plan) സൃഷ്ടിക്കുന്നു.
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• Learning Activities ക്രമാനുഗതമായാണ് സജ്ജീകരിച്ചിരിക്കുന്നത്. ഒരു activity പൂർത്തിയാക്കിയ
ശേഷമേ അടുത്ത പുതിയ activity അൺലോക്ക് ആകുകയുള്ളു. ഇത് ആശയങ്ങളുടെ പടിപടിയായ
പുരോഗതിയും സമഗ്രമായ ഗ്രാഹ്യവും ഉറപ്പാക്കുന്നു.

Progress Bar

• ഒരു  ടാസ്ക്  പൂർത്തിയാകുമ്പോഴോ  ഒരു  ലക്ഷ്യം  നേടുമ്പോഴോ,  progress  Bar അപ്ഡേറ്റ്
ചെയ്യപ്പെടുന്നു.

• Study Plan എത്ര ശതമാനം പൂർത്തിയായി എന്ന് ഈ ബാർ വിഷ്വലായി കാണിക്കുന്നു.

• ഇത്  വിദ്യാർത്ഥികളെ  അവരുടെ  പഠന  യാത്ര  ട്രാക്ക്  ചെയ്യാനും  പദ്ധതി  പൂർത്തിയാക്കാൻ
പ്രചോദിതരാകാനും സഹായിക്കുന്നു.

• പ്രൊഫൈലിന്റെ ഇടത് panel ലിൽ നിലവിലെ Study Plan ന്റെ
Current  Goal  കാണാൻ സാധിക്കും.   കുട്ടി  ഇതു വരെ  attend
ചെയ്ത  ടെസ്റ്റിന്റെ  performance  ന്  അനുസരിച്ച്  AI
നിർദ്ദേശിക്കുന്ന Study plan ആണ് ഇത്.

• Attempt  എന്ന  ബട്ടണിൽ  ക്ലിക്ക്  ചെയ്താൽ,  ലക്ഷ്യം
പൂർത്തിയാക്കാനുള്ള പ്രവർത്തനത്തിലേക്ക് പോകാം.
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Performance  Dashboard  കൃത്യമായി  അപ്ഡേറ്റ്  ചെയ്യപ്പെട്ടുകൊണ്ടേയിരിക്കും.  ഓരോ  Study  plan
പൂർത്തിയാക്കുമ്പോഴും ഓരോ ആക്റ്റിവിറ്റി ബാഡ്ജ് നൽകും.  ഓരോ വിഷയത്തിലും എത്ര ബാഡ്ജുകൾ
നേടി  എന്ന  വിവരവും  ലഭ്യമാക്കും.   ഈ  വിവരം
അധ്യാപകർക്കും ലഭ്യമാകും.  ബാഡ്ജുകൾ സോഷ്യൽ
മീഡിയ വഴി ഷെയർ ചെയ്യുവാനും സാധിക്കും.

                    

2.  Personalize 

വിദ്യാർത്ഥിയുടെ  പ്രവർത്തനത്തെക്കുറിച്ച്  എളുപ്പത്തിൽ
മനസ്സിലാക്കാവുന്ന  വിശകലനം  നൽകുന്ന  ഒരു
ഡാഷ്‌ബോർഡാണ്  Personalize.  ആകെയുള്ള  പ്രകടനം,
ചോദ്യങ്ങൾ  പൂർത്തിയാക്കാൻ  എടുത്ത  ശരാശരി  സമയം,
സമീപകാല  ടെസ്റ്റ്  സ്കോർ,  സ്ട്രീക്ക്  തുടങ്ങിയ  വിവിധ
പാരാമീറ്ററുകൾ ഇതിൽ ഉൾപ്പെടുന്നു.

ഒരു  വിദ്യാർത്ഥി  തുടർച്ചയായിട്ടുള്ള  ദിവസങ്ങളിൽ  വിവിധ
ടെസ്റ്റുകൾ  attend  ചെയ്യുമ്പോൾ  Streak   വർദ്ധിക്കുന്നു.  ഇടയ്ക്ക് ഏതെങ്കിലും ദിവസം ടെസ്റ്റുകൾ  attend
ചെയ്യുന്നില്ലാ എങ്കിൽ Streak കുറയും. 
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Topic wise Performance Analysis 

പ്രത്യേക  വിഷയ  മേഖലകളിലും  അധ്യായങ്ങളിലും  വിദ്യാർത്ഥികൾ  എങ്ങനെ  പ്രകടനം
കാഴ്ചവയ്ക്കുന്നുവെന്ന്  മനസ്സിലാക്കാൻ  സഹായിക്കുന്നതിന്  Performance  Analysis  Facilities
സഹായിക്കുന്നു.  അടിയന്തര  ശ്രദ്ധ  ആവശ്യമുള്ള  വിഷയങ്ങൾ  ഇത്  എടുത്തുകാണിക്കുകയും
മെച്ചപ്പെടുത്തലിനായി പ്രവർത്തനക്ഷമമായ ഫീഡ്‌ബാക്ക് നൽകുകയും ചെയ്യുന്നു.

• Topic and Chapter – The specific concept and chapter being analysed, along with the subject
(eg: Physics)

• Performance – Shown as a percentage, indicating how well the student has performed in
that topic. Negative values highlight poor performance and learning gaps.

• Attempted – The total number of questions attempted from that topic.

• Average Time – The average time spent per question, measured in seconds.

• Remarks – Personalized feedback explaining the reason for low performance and suggesting
how the student should improve, such as revisiting basics, slowing down, or increasing focus
and practice.

• Action – A Target Topic button that allows the student to focus specifically on that topic and
generate practice sessions or study plans for improvement.
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3.  Samagra Class Room

Dashboard  ലുള്ള Samagra Classroom  ലേക്ക് ഈ ലിങ്ക്
വഴിയും എത്താവുന്നതാണ്.

4.  Targeted Practice

ഒരു പ്രത്യേക പാഠഭാഗം  (Topic) അടിസ്ഥാനമാക്കിയുള്ള ചെറിയ പരിശീലന ടെസ്റ്റുകളാണ്  Targeted
Practice. തെരഞ്ഞെടുത്ത വിഷയത്തെക്കുറിച്ചുള്ള  ഗ്രാഹ്യം  ഉറപ്പിക്കുന്നതിനായി  പരമാവധി  10
ചോദ്യങ്ങളാണ്  ഓരോ  പരീക്ഷയിലും  രൂപകൽപ്പന ചെയ്തിട്ടുള്ളത്.  Eg  :-  Laws  of  Motion  ,  Atomic
Structure, Colligative Properties, Atomic Models and their Limitations etc.

ഒരു ടെസ്റ്റ് ആരംഭിക്കാൻ, താഴെ കാണുന്ന നാല് ഘടകങ്ങൾ തിരഞ്ഞെടുക്കേണ്ടതുണ്ട്:

• Course (Plus One / Plus Two)

• Difficulty Level (Beginner / Intermediate / Excellent)

• Subject

• Topic
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തെരെഞ്ഞെടുത്ത  കോഴ്സ്,  ലെവൽ,  വിഷയം,  പാഠഭാഗം  എന്നിവ  അടിസ്ഥാനമാക്കി  ഒരു  നിശ്ചിത
പരിശീലന(Targeted  Practice)  പരീക്ഷ  നടത്തുന്ന  പ്രധാന  പേജിലേക്ക്  എത്തുന്നതോടെ  പരീക്ഷ
ആരംഭിക്കും. 

18

തെറ്റായ ഉത്തരങ്ങൾ മാർക്്ക ചെയ്തിട്ടുണ്ടെങ്കിൽ, final submit നു ശേഷം ശരിയായ ഉത്തരവും

ലഭ്യമാക്കും 

എല്ലാ ഉത്തരങ്ങളും attend (answer/Mark/skip) ചെയ്തതിനുശേഷം മാത്രമേ  final submit ബട്ടൺ
പ്രത്യക്ഷമാവുകയുള്ളൂ.
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ഒരു പരീക്ഷ പൂർത്തിയാക്കി  Final  submission നടത്തിയാൽ,  പ്രസ്തുത പരീക്ഷയുടെ  വിശദമായ  ഒരു
Performance Analysis Report തയ്യാറാക്കപ്പെടുന്നു. 

Performance Analysis Report 

പരീക്ഷയിലെ പ്രകടനം,  കൃത്യത,  ചെലവഴിച്ച സമയം,  വിഷയാടിസ്ഥാനത്തിലുള്ള ഫലങ്ങൾ എന്നിവ
ഈ  റിപ്പോർട്ടിൽ  സംഗ്രഹമായി  ലഭ്യമാകും.  ഈ  graphical  representation  കുട്ടിയുടെ  അറിവിന്റെ
ശക്തികളും(Strong Area) മെച്ചപ്പെടുത്തേണ്ട മേഖലകളും(weak area) തിരിച്ചറിയാൻ സഹായിക്കുന്നു.

• Score Breakdown – Shows the number of correct, wrong, and unanswered questions,
along with marks and percentages for each category.

• Final Score – Displayed clearly for quick reference.

• Score  Distribution –  A  colour-coded  chart  representing  correct,  wrong,  and
unanswered responses for easy visual understanding.

• Overall Performance – A progress bar indicating the percentage of marks obtained
out of the total score.

• Side Panel Details – Displays the Current Goal, progress within that goal, and Previous
Attempts with their scores and difficulty levels.

19

ഒരു ടെസ്്റ്റ പൂർത്തിയാക്കിയ ശേഷം, Try Again ഓപ്‌ഷൻ ഉപയോഗപ്പെടുത്തിയാൽ  അതേ
ടോപ്പിക്കിലെ വ്യത്യസ്ത ചോദ്യ സെറ്റുകൾ ലഭ്യമാകും.
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View Topic Review

Test  Screen  ന്റെ  താഴെയുള്ള  View  Topic  Review  ഓപ്ഷൻ,  ടെസ്റ്റിനായി തെരെഞ്ഞെടുത്ത
പാഠഭാഗവുമായി  ബന്ധപ്പെട്ട  സമഗ്ര  പഠന  സാമഗ്രികളിലേക്കുള്ള  ലിങ്കാണ്.  ഇതിൽ  short  notes,
വിശദീകരണാത്മക ചിത്രങ്ങൾ,  വീഡിയോ ക്ലാസുകൾ എന്നിവ അടങ്ങിയിട്ടുണ്ട്. 

Similar Quizzes

ഒരു  പ്രത്യേക  പാഠഭാഗം  (Topic)  ടെസ്റ്റ്  പരീക്ഷിച്ചതിനു  ശേഷം,  ഇതേ  ആശയങ്ങളിലും  ഇതേ
രീതിയിലുമുള്ള കൂടുതൽ ചോദ്യങ്ങളിൽ പരിശീലനം നടത്താൻ  Similar  Quizzes  സഹായിക്കുന്നു.  ഒരു
പാഠഭാഗത്തിൽ മികച്ച പ്രകടനം നേടുന്നതുവരെ ഇത് ആവർത്തിച്ച് ഉപയോഗപ്പെടുത്താവുന്നതാണ്.
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5.  Snowball Practice

ഒരു വിഷയത്തിൽ നിന്ന് ഒന്നിലധികം അധ്യായങ്ങൾ തിരഞ്ഞെടുത്ത് ഒറ്റ സെഷനിൽ പരീക്ഷയായി
ലഭ്യമാകും(Cumulative Chapter Selection). 

തുടർച്ചയായ  പരിശീലനത്തിലൂടെ  വിദ്യാർത്ഥികളെ  ക്രമേണ  അധ്യായങ്ങളിൽ  പ്രാവീണ്യം
വളർത്തിയെടുക്കുന്ന രീതിയിലാണ്  ഈ മോഡ് രൂപകൽപ്പന ചെയ്തിരിക്കുന്നത്.
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6.  Custom Practice

Snowball  Practice  ൽ  ആദ്യത്തെ  അധ്യായം  മുതൽ  തുടർച്ചായിട്ടാണ്  അധ്യായങ്ങൾ
പരിശീലനത്തിനായി  തിരഞ്ഞെടുക്കാൻ സാധിക്കുന്നത്.  എന്നാൽ ഇവിടെ അങ്ങന ക്രമത്തിലല്ലാതെ
ഏത് അധ്യായം വേണമെങ്കിലും പരിശീലനത്തിനായി തിരഞ്ഞെടുക്കാം.  

Plus  One/Plus  Two  എന്നീ ചെക്ക് ബോക്സുകളിൽ  enable  ചെയ്ത്  ആവശ്യാനുസരണം അധ്യായങ്ങൾ
തിരഞ്ഞെടുത്ത് Start Practice ൽ ക്ലിക്ക് ചെയ്ത് ടെസ്റ്റ് അറ്റൻഡ് ചെയ്യാം.

തിരഞ്ഞെടുക്കുന്ന ക്ലാസ്സിലെ പ്രസ്തുത വിഷയത്തിലെ എല്ലാ അധ്യായങ്ങളും താഴെ ദൃശ്യമാകും.  അതിൽ
നിന്നും ആവശ്യമില്ലാത്തവ delete ചെയ്യാം.
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ചെക്ക് ബോക്സിൽ tick ചെയ്യാതെ Plus One/Plus Two എന്ന ടെക്സറ്റിൽ ക്ലിക്ക് ചെയ്തും താഴെ ചിത്രത്തിൽ
കാണിച്ചിരിക്കുന്നത് പോലെ ആവശ്യമായ അധ്യായങ്ങൾ തിരഞ്ഞെടുക്കാവുന്നതാണ്.

7.  Subject Drill

ഒരു  വിഷയത്തെ  ആകെ  അടിസ്ഥാനമാക്കിയാണ്  Subject  Drill  പരിശീലന  ചോദ്യങ്ങൾ
തെരഞ്ഞെടുക്കുന്നത്.  ഓരോ  സെഷനിലും  50  ചോദ്യങ്ങൾ
അടങ്ങിയിരിക്കുന്നു.  Targeted  Practice  പോലെത്തന്നെ
വ്യത്യസ്ത  പരീക്ഷ  ലെവൽ,  കോഴ്സ്  തുടങ്ങിയവ  ഇവിടെയും
തെരഞ്ഞെടുക്കണം. 

Targeted Practice  ൽ ഒരു പ്രത്യേക ടോപ്പിക്കിൽ നിന്നുമുള്ള
ചോദ്യങ്ങളായിരുന്നുവെങ്കിൽ  Subject  Drill  ൽ
തിരഞ്ഞെടുക്കുന്ന  വിഷയത്തിലെ  എല്ലാ  പാഠഭാഗങ്ങളിൽ
നിന്നും random ആയി 50 ചോദ്യങ്ങളാണ് ദൃശ്യമാകുന്നത്.

എ ഐ സഹായത്തോടെയുള്ള വിവിധ പഠന പദ്ധതികൾ

വ്യക്തിഗത  പഠന  ഷെഡ്യൂളുകൾ  നിർമ്മിക്കുന്നതിനായി,  വ്യത്യസ്ത  പരീക്ഷകളിൽ  പഠിതാക്കളുടെ
പ്രകടനങ്ങൾ  വിശകലനം  ചെയ്യുന്ന  ഒരു  AI-Driven  Study  Plan  Module  പ്ലാറ്റ്‌ഫോമിൽ
ഉൾപ്പെടുത്തിയിട്ടുണ്ട്.  എ.ഐ  ലെ  predictive  analytics  ഉപയോഗിച്ച്,  ഈ  സംവിധാനം
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വിദ്യാർഥികൾക്ക് ഫലപ്രദമായ പഠന തന്ത്രങ്ങൾ(learning strategies)  ശുപാർശ ചെയ്യുന്നു, ശക്തികളും
വിടവുകളും തിരിച്ചറിയുന്നു,  പ്രവേശന പരീക്ഷാ സാധ്യത മെച്ചപ്പെടുത്തുന്നതിന് പദ്ധതി തുടർച്ചയായി
വിദ്യാർഥിയെ നിരീക്ഷിച്ചുകൊണ്ട് വ്യക്ത്യാധിഷ്ഠിത മെന്റർ എന്നനിലയിൽ പ്രവർത്തിക്കുന്നു.

പഠനം   കൂടുതൽ  ഫലപ്രദവും  ആസ്വാദ്യകരവുമാക്കുന്നതിനായി  ഒരുക്കിയിരിക്കുന്ന  സമഗ്രമായ
ഡിജിറ്റൽ  പ്ലാറ്റ്ഫോമാണ്  സമഗ്ര  ക്ലാസ്  റൂം.  ഓരോ  ദിവസവും  നടത്തുന്ന  ചെറിയ
പഠനശ്രമങ്ങളാണ് വലിയ വിജയങ്ങൾക്ക് വഴിയൊരുക്കുന്നത്.  സമഗ്ര ക്ലാസ് റൂമിൽ ലഭ്യമായ
എല്ലാ  പഠനവിഭവങ്ങളും  ഫലപ്രദമായി  ഉപയോഗിച്ച്,  തുടർച്ചയായ  പഠനത്തിലൂടെയും
പരിശീലനത്തിലൂടെയും  നിങ്ങളുടെ  അക്കാദമിക  മികവും  പ്രവേശനപരീക്ഷാ  തയ്യാറെടുപ്പും
ആത്മവിശ്വാസത്തോടെ കൂടുതൽ മെച്ചപ്പെടുത്താൻ ഈ സംവിധാനങ്ങൾ പ്രയോജനപ്പെടുത്തുക. 
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